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Приложение 1 к основной образовательной программе среднего общего образования 
МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Наименование учебного предмета (курса): программирование на языке Visual Basic
Класс: 10
Уровень общего образования: среднее общее образование

Срок реализации программы : 1 год
Количество часов по учебному  плану (на учебный  год, на уровень образования): 

10 класс - 35 ч., на уровень образования:  35 ч

Рабочая программа составлена в соответствии с Федеральным компонентом государственного образовательного стандарта среднего общего образования, с учётом Основной образовательной программы  среднего  общего образования  МАОУ «Тавринская СОШ», программы корпорации Майкрософт «Основы программирования на Visual Basic»
Составитель: Ярцев В. А.

2017 -18  учебный год

1. Планируемые результаты
Учащиеся должны знать:

· основные понятия объектно-ориентированного визуального программирования;

· этапы разработки приложения, понятие проекта;

· основные элементы управления Visual Basic, их свойства, методы, события;

· основные операторы и запись основных алгоритмических конструкций на изучаемом языке;

· типы переменных, используемые в языке, способы их описания и особенности  применения в зависимости от типа, времени жизни и зоны видимости;

· способ организации данных в виде массива переменных;

· способы создания и особенности использования массивов элементов управления;

· назначение и способы создания диалоговых окон;

· типы и назначение стандартных констант языка Visual Basic;
· графические возможности среды.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять основные операции создания интерфейса и программного кода будущего приложения;

· выбирать элементы управления, наиболее рациональные для решения задачи;

· применять в интерфейсе проекта готовые или самостоятельно созданные графические образы;

· правильно использовать в проекте операторы и алгоритмические конструкции;

· использовать массивы переменных и элементов управления;

· создавать диалоговые окна для взаимодействия с пользователем во время работы приложения;

· проводить отладку программ;

· проводить компьютерный эксперимент разработанного проекта и анализировать полученные результаты. 

2. Содержание курса

Основные виды программирования. Объектно-ориентированное программирование. Визуальное программирование. Понятие объект, свойства объекта, методы, события.

 История создания языка Visual Basic, назначение, сферы применения. Основные достоинства языка. 

Среда Visual Basic: запуск, основные элементы среды (строка заголовка, главное меню, стандартная панель инструментов, панель элементов управления, окно проводника проекта, конструктор форм, окно свойств, окно просмотра объектов, окно редактора кода).  

Объекты среды Visual Basic. Свойства, общие для всех объектов. 

Понятие проекта, операции с проектом: создание, сохранение, добавление/удаление формы, выполнение проекта. 

Этапы разработки приложения. Понятие процедуры. Общий вид событийной процедуры.

Понятие графического интерфейса приложения. Форма как основной элемент интерфейса: назначение, основные свойства, методы, события, настройка параметров формы. 

Технология создания программного кода: вызов редактора кода, создание заготовки процедуры, ввод команд и способы автоматизации ввода, запуск.

Понятие элементов управления. Действия, выполняемые с объектами формы: размещение на форме, выделение, перемещение, изменение размеров, выравнивание, удаление. 

Метка, текстовое поле и командная кнопка как наиболее часто используемые элементы управления: назначение, основные свойства, события, методы. Графические свойства формы и командной кнопки. 

Флажки, переключатели, фреймы: назначение, основные свойства, события, методы.  Объединение элементов управления в группу. 

Типы и назначение списков, основные свойства, события, методы. 

Ввод данных с помощью полос прокрутки.

Понятие переменной в Visual Basic: правила образования имен, основные типы и особенности их применения, способы объявления переменных. Динамические и статические переменные, их описание и применение. Локальные и глобальные переменные: понятие, способы описания, применение. 

Числовые переменные: понятие, типы. Арифметические операции, приоритет операций. Математические функции. Запись математических выражений на языке Visual Basic. 

Символьные переменные. Функции обработки строк, функции преобразования типов данных. 

Константы Visual Basic. Типы встроенных констант, их назначение и доступ к ним с помощью обозревателя объектов. 

Использование в проектах диалоговых окон: понятие диалогового окна, типы диалоговых окон и их назначение. Окно ввода, технология создания окна и ввода информации. Виды окон сообщений, технология их создания, применение встроенных констант для создания интерфейса окна сообщения. 

Основные типы алгоритмических структур. Линейные алгоритмы.

Алгоритмы ветвления: понятие, применение. Условные выражения, простые и сложные условия. Управляющие конструкции IF … Then и IF … Then … Else. Применение оператора ELSEIF. Оператор выбора SELECT CASE.

Циклические алгоритмы. Алгоритм цикл со счетчиком: назначение, особенности применения. Понятия счетчик цикла, тело цикла. Конструкция FOR … NEXT. Условный цикл: назначение, типы. Конструкция DO WHILE … LOOP.

 Массивы переменных как способ организации данных: понятие массива, объявление, способы заполнения.

Назначение графики в приложениях. Способы применения графики в Visual Basic. Понятие координатной системы. Единицы измерения. 

Графические методы: понятие, основные методы (построение точки, линии, прямоугольника, окружности, эллипса, дуги, сектора, вывод текста, определение цвета точки, очистка), для каких объектов применяются. Способы задания цвета. Свойства объектов, влияющие на работу графических методов (цвет границ, толщина линий, цвет и стиль заполнения контура, размер шрифта, координаты текущей точки).

Элементы управления, применяемые для работы с графикой. Графические элементы Line и Shape. Размещение на форме графических изображений: элементы Image и PictureBox.
3. Тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Количество часов

	1
	Что такое программа. Синтаксис языков программирования
	1

	2
	Запуск и настройка среды
	1

	3
	Создание первого проекта
	1

	4
	Вывод сообщений на форму
	1

	5
	Основные элементы кода
	1

	6
	Комментарии в коде
	1

	7
	Свойства формы
	1

	8
	Элементы управления и их свойства
	1

	9
	Генерация событий
	1

	10
	Присваивание значений свойствам в коде
	1

	11
	Методы
	1

	12
	Присваивание и переменные
	1

	13
	Переменные в программах
	1

	14
	Арифметические операции
	1

	15
	Строковые операции
	1

	16
	Логические операции
	1

	17
	Отладка кода
	1

	18
	Оператор  If…Then
	1

	19
	Множественные условия
	1

	20
	Вложенные операторы If…Then
	1

	21
	Оператор  If…Then…Else
	1

	22
	Циклы For…Next
	1

	23
	Проекты с использованием For…Next
	1

	24
	Вложенные циклы
	1

	25
	Циклы Do While…Loop
	1

	26
	Циклы Do Until…Loop
	1

	27
	Проекты с использованием Do …Loop
	1

	28
	Циклы с постусловием
	1

	29
	Что такое подпрограммы?
	1

	30
	Создание и вызов подпрограмм
	1

	31
	Подпрограммы с аргументами
	1

	32
	Создание и вызов собственных функций
	1

	33
	Встроенные функции
	1

	34
	Итоговый проект
	1

	35
	Итоговый проект
	1
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