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1. Планируемые результаты
В результате изучения курса учащиеся должны знать: 
· принципы векторного и растрового кодирования графической информации в компьютерной технике;
· понятия контур и заливка объекта
· принципы работы с временной шкалой;
· различные формы анимации
уметь:
· пользоваться инструментами векторного редактора
· создавать изображения в векторном редакторе
· работать с многослойными документами;
· создавать анимацию в различных формах
2. Содержание курса
Раздел 1. Введение
Тема 1. Знакомство с Adobe Flash CS3
Способы кодирования графической информации в растровых и векторных форматах. Расположение панелей среды Flash и основные приемы работы с готовым фильмом.
Раздел 2. Рисование
Тема 1. Контуры
основные инструменты рисования контуров. Панель Color, принципы редактирования контуров с помощью инструментов Selection и Subselection.
Тема 2. Заливки
Заливки и приемы работы с ними, инструменты Brush и Eraser.  
Тема 3. Геометрические фигуры
Геометрические фигуры – прямоугольник, овал, многоугольник, фигуры с настройкой. Режим слияния и режим рисования объектов.
Раздел 3. Анимация
Тема 1. Покадровая анимация
Методы создания и редактирования покадровой анимации. Преобразование объектов на сцене.
Тема 2. Анимация формы
Анимация формы для заливок и контуров. Понятие слоя и многослойных документов.  Простейшие текстовые эффекты.
Тема 3. Анимация движения
Понятие символа, анимация движения. Слой траекторий, слой-маска.
Раздел 5. Выполнение проекта
Проект на выбранную тему. 
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	№ 
	Тема занятия
	
Количество часов

	1
	Растровые и векторные редакторы
	1

	2
	Знакомство с редактором Flash
	1

	3
	Инструменты рисования контуров
	1

	4
	Редактирование контуров
	1

	5
	Выбор цвета для контура и заливки
	1

	6
	Однотонные градиентные и растровые заливки
	1

	7
	Инструменты и способы нанесения заливок
	1

	8
	Инструменты для редактирования язаливок
	1

	9
	Инструменты Овал и Прямоугольник
	1

	10
	Режим слияния и режим рисования объектов
	1

	11
	Редактирование геометрических фигур
	1

	12
	Инструмент Трансформер
	1

	13
	Панель Шкала времени
	1

	14
	Покадровая анимация
	1

	15
	Перемещение, копирование, удаление кадров
	1

	16
	Практическая работа «Движущийся автомобиль»
	1

	17
	Анимация формы
	1

	18
	Метки формы
	1

	19
	Практическая работа «Снеговик»
	1

	20
	Анимация движения
	1

	21
	Настройка анимации движения на панели Свойства
	1

	22
	Практическая работа «Мяч»
	1

	23
	Практическая работа «Стрелок»
	1

	24
	Слой траекторий
	1

	25
	Создание траектории движения
	1

	26
	Вспомогательный слой направляющих
	1

	27
	Практическая работа «Полет»
	1

	28
	Маскируемый слой и слой-маска
	1

	29
	Практическая работа «Глобус»
	1

	30
	Тестирование фильма
	1

	31
	Публикация фильма
	1

	32
	Итоговый проект
	1

	33
	Итоговый проект
	1

	34
	Итоговый проект
	1

	35
	Итоговый проект
	1
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Ipunokenue 1 kK OCHOBHO# 0Opa3oBaTebHOM NMporpamMme cpeaHero obimero o6pasoBanus

MYHULUIIAJIBHOE ABTOHOMHOE OBIIEOBPA3OBATEJIBHOE YUPEXIEHUE
«TABPUHCKASICPETHSST OBILIEOBPA3OBATEJIBHAS IITKOJIA»

[IpuHATO pelueHneM MeJaroruyeckoro VTBepXKIEHO MPUKA30M IHPEKTOpa
cogeta. [Tpotokon ot 31.08.2018 Nel ot 31.0§

PABOYAA ITPOI'PAMMA

HanmenoBanue yyeGHOT0 npeamera (Kypca): KOMIBIOTEpHAs aHUMAIHst

Krnace: 10

Yposens 0b1iero o6pazoBaHus: cpejinee obmee oOpazoBaHue

Cpok peai3auuu nporpammsi : 1 rox

KonuuecTBo yacoB no yyeGHoMy rmuiaHy (Ha yueOHBIA TOA, Ha ypOBEHb 00pa30BaHM):
10 kJace - 35 4., Ha ypoBeHb 00pazoBanus: 35 u

PaGouas nporpamMma ' cocraBiiecHa B coorBeTcTBHH ¢  (DefepaibHbIM  KOMIIOHEHTOM
rocyaapcTBEHHOr0 00pa3oBaTEBHOTO CTaHAapTa cpeaHero obuiero obpa3oBaHHs, C Y4ETOM
OcHoBHOM o0Opa3oBaTeNbHOM NporpaMMel  cpejHero  obmiero obpaszosammss ~ MAOY
«Taspunckas COIlLl», aBropckoit nporpammer  [TonsikoBa K. FO. «KomnsrotepHas aHuManus B
Adobe Flash»

Coctasurens: Spues B. A.
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